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Esta numeracion
responde a los
efectos del juego.

Coloca aqui las tarjetas
con las preguntas o
situaciones boca abajo
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Juego disenado
colectivamente en el
marco del curso
Taller Lddico
Expresivo para la
Promocion de
Salud de los
docentes Carlos
Torradoy Maria T.
Almaraz.
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ODONTOJUEGO 2.

Instrucciones del juego:

Proponemos este juego para 3 a 6 personas. La actividad consiste en un juego de recorrido con preguntas y
respuestas. Estd conformado por un tablero que representa las 32 piezas permanentes de la cavidad bucal.
Estd compuesto por un tablero de recorrido, un dado y tarjetas con preguntas o situaciones que se colocan
boca abajo en el lugar indicado del tablero. Cada diente representa un casillero del recorrido, los casilleros con
preguntas o situaciones estdn marcados por el dibujo de una mano con pasta y cepillo dental. Al caer en los
casilleros con este dibujo, se toma una tarjeta y se responde, luego se vuelve a colocar la tarjeta en el mazo y
se baraja nuevamente. No todos los casilleros tienen una actividad, hay casilleros libres. Los jugadores tiran el
dado por turnos, cuando el jugador cae en un casillero libre o responde mal a la pregunta, le toca al siguiente
jugador. El objetivo es llegar al casillero 32.
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